Modele Barw

Przestrzenie barw, czyli RGB, CMYK, HSB i Lab
ADMIN
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Wstep

Czym sa wiec modele barw? To nic innego jak r6znego rodzaju metody opisania specyfiki konkretnych kolorow
wystepujacych w realnym Swiecie, wykorzystywane w zaleznosci konkretnego zastosowania.

Modele RGB oraz CMYK sg przestrzeniami kojarzonymi typowo ze sprzetem — stworzonymi potrzeby ekranéw

(RGB) i dla druku (CMYK). Znajomos¢ budowy koloréw w poszczegdlnych modelach moze przydac¢ si¢ podczas
tworzenia i dostosowywania ich w swoich projektach.
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Wybierz kolor:
OK
Anuluj

Probki kolorow

Tylko kolory z palety internetowej

Probnik kolorow programu Adobe Illustrator CC 2014

str. 3



Widok przestrzeni kolorow RGB 0K

Anuluj

Dodaj probke RGB

Probnik koloréw programu Adobe Indesign CC 2014
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HSB (Hue Saturation Brightness)

Model ten opisywany jest przez trzy sktadowe — Hue (odcien), Saturation (nasycenie), Brightness (jasno$¢). Odmiennie
mozna stosowa¢ takze skrot HSV w ktorym jasno$é zastepuje wartos¢é — Value o takim samym wptywie na kolor.

Do jego wizualizacji stosuje si¢ stozek, ktorego podstawa definiuje kolor, odleglos¢ od srodka — nasycenie,
a wysokos¢ okresla jasnosc.

Wybrany przez nas kolor znajduje si¢ w trojwymiarowej przestrzeni tego stozka. Zakres kolorow (sktadowa H) posiada
wartosci w ilosci stopni w kole, a wiec 360. S i B okresla si¢ natomiast w procentach, gdzie odpowiednio dla S wartosé¢
0 oznacza zerowe nasycenie (ku srodkowi kota), 100 — maksymalne nasycenie. Dla B — 0 oznacza minimalng jasno$¢
(w dot stozka), a 100 maksymalng jasnosc.
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HSV cone” by Created by Wapcaplet — From en wiki. Licensed under Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 via Wikimedia Commons

Model ten nawigzuje do sposobu myslenia cztowieka, dzigki czemu jest bardzo tatwy w zrozumieniu i prosty
W zarzadzaniu — 0 wiele latwiej jest nam rozjasnia¢ i1 przyciemnia¢ kolory oraz zmienia¢ im nasycenie, niz mieszac
W pamigci rozne odcienie. Prawdopodobnie dlatego wlasnie zostal on wybrany jako domysiny w Photoshopie. Aby
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:HSV_cone.jpg#mediaviewer/File:HSV_cone.jpg

przedstawié¢ trojwymiarowg przestrzen tego modelu w programie mamy do wyboru pole zawierajace dwie osie
(z dwoma sktadowymi) oraz dodatkowy suwak z trzecig (aktualnie wybrang) sktadowa.
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| ] Tylko kolory z palety internetowej O B Y %

Probnik kolorow programu Photoshop z wybrang opcja nasycenia w modelu HSB

Standardowo w programie wybrana jest kontrolka przy sktadowej H. Na rysunku pokazatam jak zmienia si¢ pole
probnika kolorow jesli zmienimy ten wybor.
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Dla przyktadu powyzej gtdowng zmieniang wartoscig jest nasycenie (pionowy, waski pasek), natomiast dodatkowo
zmieniajg si¢ wartosci H (w Kierunku poziomym) oraz B (w kierunku pionowym).

Dzigki wybraniu innej wartosSci, jako gldéwnej edytowanej, mozemy dostosowac probnik do aktualnie wymaganych
potrzeb — na przyktad jesli chcemy zmieniaé kolorystyke nie ruszajgc warto$ci nasycenia, a nie lubimy postugiwac sig
liczbowymi warto$ciami w polach z prawej strony.

Na kole barw kolory roztozone sg zgodnie z kolejno$cig znang z wykresu czestotliwos$ci fal Swietlnych, mozna
wigc tatwo si¢ ich nauczy¢. Dzieki stosowaniu konkretnych liczb mozna zmienia¢ odcienie kolorow nie wplywajac
na ich nasycenie i jasnos¢, a takze zmienia¢ jasnos¢ i nasycenie przy zachowaniu pozostalych wartosci.

Przydaje si¢ to szczegolnie wtedy, kiedy musimy przygotowac bardzo podobne do siebie elementy w r6znych barwach
— na przyktad przyciski na stron¢ internetowa, a nie chcemy uprzykrza¢ zycia programiscie stosujac opcje mieszania

| pOlprzezroczystosci. Istotne jest to szczegdlnie teraz, kiedy Photoshop pozwala na kopiowanie gradientow w formie
gotowej do wykorzystania w CSS.
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RGB (Red, Green, Blue)
Model kolorow RGB jest prawdopodobnie najpopularniejszy i najczesciej wykorzystywany przez uzytkownikow
podczas tworzenia projektow, szczegdlnie na potrzeby wyswietlania na ekranach komputerow czy telewizorow.

Kolory w tej przestrzeni sa tworzone poprzez nalozenie na czarne tlo $wiatta w odcieniach czerwonym, zielonym
oraz niebieskim. W zaleznosci od ilo$ci i odcienia $wiatla, sktadowe sg mieszane i tworzg si¢ poszczeg6lne kolory.
Przyjmuja warto$ci od 0 do 255, gdzie 0 oznacza brak §wiatla rozjasniajacego czern, a wiec kolor czarny, a 255

maksymalng ilo$¢ tego $wiatta, czyli biel.

R 255

G 255
“RGB farbwuerfel”. Licensed under Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 via Wikimedia Commons

Do zobrazowania tej przestrzeni wykorzystuje si¢ szescian, ktorego boki reprezentuja poszczegélne sktadowe kolorow.
Skrajny przedni prawy gorny rog jest miejscem gdzie znajduje si¢ biel, tylny lewy dolny definiuje czern.
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:RGB_farbwuerfel.jpg#mediaviewer/File:RGB_farbwuerfel.jpg

Dzigki tej wiedzy juz po chwili analizy sktadowych koloru mozemy co$ o nim powiedzie¢ — im wyzsza jest suma
wszystkich liczb, tym kolor jest jasniejszy. Jesli dodatkowo wiemy jak mieszajg si¢ konkretne kolory — mozna
przewidzie¢ barwe.
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Probnik koloréw programu Photoshop dla modelu barw RGB
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Podobnie jak w przypadku modelu HSB, tak i tutaj mozemy zmieni¢ wyglad probnika po zaznaczeniu odpowiedniego
koloru. Zarzadzanie nimi z wykorzystaniem takich ustawien (niezaleznie od tego jaka sktadowa mamy aktywna) jest
moim zdaniem zdecydowanie najtrudniejsze ze wszystkich mozliwych opcji, ale oczywiscie nie jest niemozliwe.

Ponizej miejsca, gdzie definiujemy kolory RGB, znajduje si¢ miejsce na kod koloru w zapisie heksadecymalnym.
Nie jest to zaden inny model, a po prostu zapisanie trzech sktadowych RGB w formie szesnastkowej (stad heksa).

Dla przyktadu troche matematyki:

#972f96 (9¥16 + 7*1,2*16+15*1,9* 16 + 6 * 1) = (151, 47, 150)

Nie jest to co prawda wiedza niezbgdna, ale dobrze pokazuje, ze zamieniajac te zapisy nie tracimy zadnej informacji

0 kolorze, a zyskujemy miejsce, bo wykorzystujemy mniej znakow.

Zaskakujaco czgsto spotykam si¢ z sytuacja, kiedy w ksiegach znakow (czasem nawet duzych firm) zapisy
heksadecymalny i RGB nie oznaczajg tego samego koloru. Z czego to wynika? Prawdopodobnie z r6znych miejsc
pobierania tych wartosci (heks pobierany z logo zapisanego w trybie kolorow CMYK, RGB z takiego

z trybu RGB). Jesli decydujecie si¢ wiec na podanie obu tych wartosci, koniecznie upewnijcie sie, ze sa sobie

rowne, aby unikna¢ nieporozumien.
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CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black)

Kolejng niezwykle popularng przestrzenig barw, jest wykorzystywany na potrzeby druku CMYK. Sposéb tworzenia
koloréw w duzym stopniu przypomina ten znany z modelu RGB, jednak w tym wypadku mamy do czynienia z bialym
kolorem tla (na przyklad kartki) na ktory nakladamy kolory skladowe. Tak wiec mieszamy po kolei cyjan,
purpure, zotty i czarny, a im wi¢ksza jest suma skladowych, tym ciemniejszy kolor otrzymujemy w wyniku.

C100 %

C C

C60%
M20%
Y30%

M M M100 %
“CMYK farbwuerfel”. Licensed under Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 via Wikimedia Commons

Na rysunku powyzej, na pierwszym miejscu pokazany zostal model przestrzeni CMY w formie szes$cianu (aby
pokaza¢ CMYK potrzeba dodatkowego wymiaru dla sktadowej K).

Podobnie jak w przypadku przestrzeni RGB, na skrajnych brzegach figury znajduja si¢ czern oraz biel, a pozostale
kolory powstajg w procesie mieszania si¢ poszczegdlnych barw (catos¢ jest jednak odwrocona w stosunku do RGB).
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:CMYK_farbwuerfel.jpg#mediaviewer/File:CMYK_farbwuerfel.jpg

Wartosci sktadowych CMYK okreslane sg procentowo, a wiec od 0 do 100, jako peten kolor, brak koloru i czgsciowe
wypehienie. Warto pamigta¢ o tym podczas projektowania na potrzeby druku i unika¢ takich kombinacji kolorow

w ktorych sktadowe maja bardzo mate wartosci 1-10, poniewaz niektore kolory moga sprawia¢ wtedy wrazenie
brudnych.

Zarowno Photoshop jak i lllustrator nie pozwalaja na wykorzystywanie sktadowych palety CMYK jako glowny kolor
probnika — prawdopodobnie ze wzgledu na dodatkowa sktadowa, a wigc potencjalng konieczno$¢ dodania kolejnego

paska podczas tworzenia kolorow.

Palety RGB i CMYK nie nachodzg na siebie calkowicie na palecie barw w zwiazku z tym sg wzajemnie stratne
(CMYK w stosunku do RGB i RGB w stosunku do CMYK).
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¢ Color space comparison
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Lab
Przestrzen ta jest odmienna od wcze$niej opisywanych i na pierwszy rzut oka odrobine bardziej skomplikowana.

Kolory skladaja sie¢ z nastepujacych skladowych: L — jasnos¢ (luminancja), a — barwa od zielonej do magenty, b —
barwa od niebieskiej do zéttej. W definiowaniu koloru istotne sg wigc roznice migdzy kolorami, przyjmujace zarowno
wartosci dodatnie, jak i ujemne. Sktadowa L, okresla warto$¢ procentows jasnosci (podobnie jak B w HSB). Pozostate
dwie sktadowe maja w Photoshopie zakresy od -128 do 128.

Pomimo opisowego skomplikowana, warto z tg przestrzenig zapoznac¢ si¢ nieco doktadnie;.
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Probnik koloréw programu Adobe Photoshop dla modelu Lab

Przy zaznaczonej w panelu sktadowej L na wigkszym ekranie pokazang mamy praktycznie catg przestrzen barw, co
pozwala na w miar¢ proste wybranie odcienia, a nastepnie nasycenia za pomoca suwaka bocznego. oczywiscie jest

to 0 wiele trudniejsze (przynajmniej na poczatku) zadanie, niz praca z modelem HSB, jednak zarzadzanie kolorami jest
na pewno prostsze, niz w RGB, a niestety tylko te dwie opcje sg nam dane w programie Adobe Indesign.
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To juz koniec mojej kolorowej podrozy. Mam nadzieje¢, ze dowiedzieliscie si¢ czegos ciekawego. Jesli macie jakies$
swoje sposoby na radzenie sobie z kolorami — podzielcie si¢ w komentarzach.
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